AMNIINY

D D

Tworzeniem gier komputerowych zajmuja sie osoby, takie jak:

projektant animator postaci
dba, zeby gra byta ,,wygodna” meChar"k gry programuje postaciiich ruchy;
w sterowaniu, a uzytkownik dba o utrzymanie jego supermoce to rigging,
nie miat zadnych problemow zainteresowania uzytkownika teksturowanie i animacja

z obstuga klawiszy czy pada

Kompetencje niezbedne w tych zawodach s3a bardzo poszukiwane na rynku pracy, nie tylko w przemysle gier komputerowych.




