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Ostrosłup prawidłowy czworokątny

Podstawa to wielokąt,
a ściany boczne są
trójkątami.

Podstawa jest wielokątem
foremnym, a krawędzie
boczne są równe.

W podstawie mamy
czworokąt.

Objętość: Pole powierzchni:

V =     Pp ⋅ H
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Wysokość ostrosłupa

P = Pp + Pb
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